Scripting-Studio-Editor und
Bedienung

Projekt  Ausfilhrung  Hilfe
Code Hinzufiigen Léschen Edit
AktiverFilter | Aktiver Filter (Spiels i bliothek i Bibliothek (Spichwiese) ) St ler-KGV
63 S— "~
64 |function calcSchillerEGV( netValues: TStockNetValues; dolLog: Boolean )
65 |begin
&6 result:
a7 cntYears:
o8
69 for idxNetV:=1 to netValues.Count do
70 begin
71 itNetValue:=netValues.Items[idxNetV-1];
72 cntYears:=cnt¥ears+l; // oder einfach inc(cntYears):
73 result:=result+it3tock.KGVforYear (itNetValue.Nr);
T4 if (doLog) then doLogWithCneSubMessage (itStock.Displayname+' - found netValue',
15 IntToStr (itNetValue.internallNr));
T6 if (idxNetV>=10) then break:
e end;
78
i) { Gibt den Durchschnittsvert der Gewinnreihe zuriick, wobel max. 10 Jahre
80 verwvendet werden }
81 doLog(itStock.Displayname+'- Anzahl Jahre:'+intToStr(cntYears)):
82 if (cnt¥ears:»0) then
83 result:=result/cntY¥ears else Einstellungen (DblClick - Expand/Callapse)
84 F Source-Explorer {DbIClick - Expand fCollapse)
G2 i 4 {7 Procedures
o -1 calcSchillerkGv
= u doRun
88 |(* Ziel: Iteriere einfach itber alle verfiigharen Aktien um die geeigneten Titel zuo i edu doSetup
89 filtern die dem Sector "Bank" zuzuordnen sind und das Schiller-KGV fir diesen -1 Uses
a0 Titel <10 liegt &0 Varigbles
aL |+
o
93 |procedure doRun: ~
Debug und Testausgaben vom Programm (DbiClick - ExpandjCollapse) Code-Belspicke
Aktie Jahr Schiller KGV begin .. end constructor ~
Checked v [|begin
end
Bank & SchillerKGV< 30 ~
Commerzbank’F [DED008032004], Bank - 28,298799300... procedre .. desdaration
atixis 5.4, 'F [FRO000120685], Bank - 10,208666483. . procedure pleassRenameProc;
oyal Bank of Scotiand Group PLC "X [GBO0B7T77214]... - 4,4000000953... begin
lied Irish Banks PLC" S [IE0000197334], Bank - 0,0710000023... end
United Overseas Bank Ltd, "M [5G1M31001969], Bank - 25,375000640. .. function .. desdaration o
E
All fine ;) Laufzeit: 0,428s
Speichern  Abbrechen Hilfe Reset

(1) Auswahl des aktiven Scriptes

Es werden beim Laden eines Filter immer gleichzeitig drei Skripte geladen, um das spatere
Handling deutlich zu vereinfachen:

Speicherung unter Titel Zielstellung Sichtbarkeit
\Daten\Scripts\<Name>.scr = Aktiver Filter Produktiver Filter Ja (ab 2.6) in den
ipt Filtermasken im Frontend

auBerhalb des Scripting-
Studios


https://www.shareholder24.com/wiki/uploads/images/gallery/2022-06/image-1655632187395.png

Speicherung unter Titel Zielstellung Sichtbarkeit

\Daten\Scripts\<Name>.scr  Aktiver Filter ("Spielwiese") Test/Entwicklungsversion Nein nur im Scripting-
ipt-dev des produktiven Filters fur Studio
Weiterentwicklungen, ohne
den produktiven "Filter"
kaputt zu entwickeln. Jeder
Filter besitzt immer einen
produktive und eine
Entwicklungs(Sandbox)-
Version. Eine
Entwicklungsversion kann
zur Produktiv-Version
gemacht werden (wird hier
kopiert) Uber das
Hauptmen "Projekte /
Entwicklungsversion live

nehmen".
\Daten\Scripts\Common.scri  Gemeinsame Bibliothek Hier sollte gemeinsam Nein nur im Scripting-
pt genutzte Funktionen und Studio

Hilfsroutinen ausgelagert
werden, um effektiv in allen
Filter zu arbeiten und
Redundanzen zu
vermeiden. Da auch das
gegenseitige Einbinden der
Standard-Scripte erlaubt

ist, dient diese
Sonderbehandlung aber der
Effizienzsteigerung, um hier
gezielte
wiederverwendbare
Funktionen und Procedures
zu verlagern, um die
eigentlichen Filter schlank
und effizient zu halten.

\Daten\Scripts\Common.scri Gemeinsame Test/Entwicklungsversion Nein nur im Scripting-
pt-dev Bibliothek ("Spielwiese") der gemeinsam genutzten Studio
Bibliothek

Hinweise zu Datensicherung und -Ablage

Da in Scripten sehr viel Zeit und Aufwand gesteckt werden kann, ist die Datensicherung nicht zu
unterschatzen. Aktuell umgesetzt ist daher die Erstellung einer automatisches Backup-Version mit
<Name=>-backup-YYYYMMDD-HHMM bei jedem Speichervorgang (<F2>). Zu einem spateren
Zeitpunkt ist auch die Synchronisation mit eigenen Dropbox-Instanzen vorgesehen. Aktuell werden
diese Sicherungsdateien zu einem Script wieder geléscht, wenn eine Script-Version "Verifiziert"
wird (siehe Kontextmenl zu einem Filtereintrag (r.Maustaste Uber einen Filternamen)).



(1a) Einstellungen

Unterhalb der Script-Auswahl findet sich ein kleines ein/ausklappbares Pannel "Einstellungen®.

Flr weitere Ausbaustufen wurde sofort ein Einstellungs-Grid angelegt, was praktisch unendlich
fortgeflhrt werden kann durch seine Scrollfahigkeit. Beim Start sind nur wenige Einstellungen
vorhanden:

e o Codebeispiele ausfihrbar: Dies bezieht sich auf die unter (4) gezeigten Code-
Beispiele, die so beeinflusst werden. Im Standard sind die Beispiele nur als Hinweise
flr die abzubildende Mindeststruktur gedacht. Flr die Sandbox ist es aber
wahrscheinlich interessant auch lauffahige Codebeispiele zu haben. Die Einstellung
wird geandert durch Klick in die Wert-Spalte, wo sich dann eine entsprechende Drop-
Down-Box o6ffnet

o Code-Folding nutzen: Im Programm kdénnen dann alle begin..end - Blécke ein- und
ausgeklappt werden. Dies erleichtert das Handling bei langeren Skripten.

(2) Bibliotheks-Zugriff

Um die Entwicklung zu unterstitzen werden zwei Grundkonzepte mit unterstitzt:

e Unterscheidung zwischen Entwicklung (Sandbox) und aktuell produktivem Code
e Unterstitzung von Bibliotheken insb. auch gemeinsam genutzter Bibliotheken zwischen
den unterschiedlichen Scripten

Mit Wechsel zwischen den Reitern wird zwischen den verschiedenen dahinterliegenden Code-
Fragmenten gewechselt.

(3) Code

Hier befindet sich der Quelltexteditor der analog einem Notepad funktioniert mit den vorhandenen
Tastenkombinationen (Strg-C-Kopieren, Strg-V-Einfligen etc.). Die Besonderheit ist hier, dass mit
dem vorhandenen Code ein automatische Code-Highlighting erfolgt d.h. Schllsselwdrter oder
Strukturen werden automatisch hervorgehoben in Schriftart und Form. So werden Kommentare
beispielsweise immer kursiv/blau dargestellt.

Fir die Entwicklung sind besonders folgende Funktionen relevant:

e Strg + "." zeigt die aktuell glltigen Funktionen/Konstanten/Variablen/Methoden an
e () nach einer Procedure oder Funktion zeigt alle gultigen Werte an

Ubergreifend unabhangig vom Quell-Code kann mit:



e F8 - Der Quellcode Uberprift werden. Fehler werden in der Statusleiste direkt angezeigt
und der Cursor springt automatisch zur Fehlerstelle

e F9 - Der Quellcode wird Uberpruft und danach ausgefuhrt. Im Datenverzeichnis wird im
Erfolgsfall unter Unitname.PSC der Ubersetzte Quellcode angelegt und ab diesem
Zeitpunkt kann dieser Filter als Bibliothek in anderen benutzt werden Uber "uses
<Unithame>"

(4) Ausgabe

Dies ist eigentlich eines der Highlights der Umsetzung und ist auch bisher nur eine erste Version,
die spatere deutlich ausgebaut wird. Ziel ist es die Ergebnisse aus einem Filter-Lauf Ubersichtlich
und performant und unmittelbar darzustellen.

Die Darstellung wird dabei durch den Code festgelegt d.h. welche Spalten, welcher
Detaillierungsgrad, welche Sortierungen und welche Darstellungs-Gruppierungen genutzt werden
sollen.

In der Ausgabe wird auf eine spezielle zugreifbare Komponente zugegriffen die folgende
Eigenschaften unterstitzt:

Nutzung von Gruppen, um Ergebnisse im Filtervorgang zu gruppieren. Im Standard sind
aktuell 3 Gruppen angelegt

Ein/Ausklappen von Gruppen

Nutzung von Checkbox-Markierungen

Mehrspaltiges Layout, womit Informationen anders und strukturiert ausgegeben werden
kénnen

(5) Sourcecode-Explorer

Der Source-Explorer versucht zeitnah synchron zum Quellcode die Struktur des Skriptes
wiederzugeben, wobei unterschieden wird nach

e procedures: Alle Funktionen und Proceduren im Code, wobei Funktionen mit gelb markiert
werden und proceduren mit grin

e uses: Alle eingebundenen Fremdbibliotheken. Dies kann die Common-Bibliothek sein
(siehe (1)) oder alle anderen vorhandenen Skripte



e variables: Alle nicht lokalen Variablen (innerhalb einer procedure oder function definiert)
werden hier gezeigt.

Mit Doppelklick auf einen Eintrag springt der Cursor automatisch an die zugehérige Programmcode-
Position.

(6) Code-Snippet-Beispiele zur
Ubernahme

Dies sind aktuell nicht erweiterbare Code-Beispiele (TODO: Pflege sollte auRerhalb der IDE madglich
sein und auch Uber Updates ermodglicht werden z.B. ScriptStudio.MOD).

Mit Doppelklick auf einen Eintrag wird das Codebeispiel Gbernommen. Aktuell existiert eine
Einstellung unter (1), um die Beispiele entweder nur als Struktur oder lauffahig zu verwenden.

Revision #4
Created 2022-06-19 07:49:26 UTC by Jens Werschmoeller
Updated 2022-06-19 07:56:21 UTC by Jens Werschmoeller



